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Einführung in die Programmierung mit Java
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2.1 Entwic klung objektorientier ter Programmier sprac hen
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6 2.2. Java

Smalltalk:
�,���78����E3����r23"�, O ��&),sk6&)lL?�.!,���l3+!���b�����a��������� S +!�'&)�����t(*���:u����"�,�.!,�$D&).!<v��A��

wx�E3���,t.!,��y����=�,Hz����a�b���a����E3.!,�$�(*��� S l%(*A�"����,t&)Ap]bq%{bY)?j�b��&)A�����&)Ap]bq)|)R

C++: - ���������=�,���78����E3��.!,�$C23"�, V ��.!�=��� ; ��,�<�@!���/.!,�$}"�A�wx�E3��"��'���,�������'����hk6"�,�B)�+!���?UE3"�,�B)���+!����'�%2%"�,8u5^ S ���#"�.!�����/.!+ m OF~5��~ n�?%]bq)|)Y)�)|)�)?jd}"��'(*����/.!,�$H������r]bq)|)|

Oberon:
"�A�wx�E3��"��'���,�������'��� - �������=��,���78����E%��.!,�$t2%"�, X "���.!��&�Y)?Q�,���7}����E3����!23"�,pd�^ - ���'���

m�� JLK)WUT n

Modula 3:
"�A�w[��E%��"��'���,��������a��� - ���������=�,���78����E3��.!,�$�23"�, X "���.!��&�Y�&)(�i ; V�S���V ?:E3"�,�B)���

+!����'��&)��� S l%�b���(*+!�="�$3�'&)(*(*�����a�b+!&)�����3^ ; ,���78����E%����v78&)�=�,*��.!��& V &)�=���������? 
 �#�$yd8����
��"�,�?)0���(�i4"�,�&)��.!�H^a^a^ ; �'�����c��(*+!���(*�,�������/.!,�$y]bq)|)|)?j�b��&)A�����&)Ap]bq)q)R

Eiff el:
��'�����v"�A�wx�E3��"��'����,�������'��� S +!�'&)�����?�����!���,H��l3������(*&)�����b������� !�="�$3�'&)(*(*�,���78����E3��.!,�$3���

E3"�,�B)��+!�oB).!$3�/.!,����G�����$3�!.!,��������GB%^ u5^Lz�"��#�!.!,���d8&)����A������,�.!,�$%��,D.!,��*��,�23&)�a��&),����,
��,������ S +!�'&)�����}��,����$3�a����'��?v�b !�="�$3�'&)(*(*��,�$�A�ls��"�,����'&)���a�b?��,���78����E3����v23"�,�u���'���'&),��
X �l3��h&)A*]bq)|)�

2.2 Java
i4&)� - "��a�r�b0�&)23&%�c��&)����,���$3���&)(*�3���=��Qu�����.!��.!,�$3�,��

	 ��,��b�����, S @!����������� O �����,

	 O (*��'��,�E3&),������������?L��,���A�����"�,�����=����, V &)����<�"��',����,e2%���aA��#������������ S l3,�"�,�l3(�<�@!�!�b��&)�aE3�,
u�"���,��,�E3&)<x<���

	  !�="�$3�'&)(*(*����'��+!�'&)�����

; ,���78����E3����%78.!�=����0�&)2%&423"�,t0a^ 
 "�������,�$H.!,��y Q^bd8&).!$%����"�,C(*�������(��v����j����E3���="�,���������� 
 ��
�a�)����78���HB).!(�u������+!����oz�������"��=����"��=����5B).s+!�="�$3�a&)(*(*����#�,�^ O .!<�$3�/.!,���23"�,�78���'��������&)<��������
�����, 
 �a@!,����,�78.!�=���C����������G������h,����t�a����������$���'�=���������.!,�����"*��'<�"���$3���*]bq)q)\y����,�� O A��),��
�����/.!,�$p�����������������B).!,�$r^�0�&)23&8�,���7}����E3��������������sB).!����'�����,�+!��&)����<�"��'(*��.!,�&)A����),�$3��$%�e�����
S +!�'&)�����?j�����4�b�����yA����"�,�����'�v$3.!�!B).!�5 !�="�$3�'&)(*(*����/.!,�$}23"�,p��,�����',����� O +!+!����E3&)����"�,��,8���$3�
,����?)78"���.!�=���t&).!��� S ���������=���������&)�b+!�E3���F23��'�����)�'E%�3��,8���,tz�"��=����=$3�/.!,��}���'&)���,�^

i4����z����a�b��"�,�])^ R`E3&)(�]bq)q)�4�����a&).!�b��0�&)23&}])^ Y`78.!�=����.!(*A���,�&),�,��o��,D0�&)23&4Y%^�i4���G&)E3��.!������
z����a�b��"�,H���b��0�&)23&8])^ \%^�i4��r.!�a�b+!�a@!,�$3����������d}&)(*��78&)�:� O kH^

2.2.1 Aspekte von Java

Objektorientier t: O .!�3���u�&)��������i4&)���,���l3+!�,�78���c��&)�����,�.!,��t����������,����b�Q&)�������:��,H0�&)23&6���,��A�wx�E3�a^ ; ��$3��A���E3���,�� X �����'<�&)����23��=���aA�.!,�$D<�@!�v��(*+!���(*�,�������/.!,�$3�,�?�78"����%&)A���c<�@!�
S ����,������������������,:^

Unabhängig von Plattf orm:
i4���0�&)2%&)��u�l3�����"����8E3&),�,��)��,���������78���}����,�u������ .!,�&)A����),��

$3��$*23"�,�����F�b+!�B)���������, � �����,���'+!��&)����<�"��'(¡A��,�.!��B)�:78��=���,�^���.!( O A���&).!<�78���=�����,
��,������a+!�#������A�B)7t^ V "�(*+!������:A��,�I�����$%�a^
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Interpretierend (p-Code): ; ��, V "�(*+!������h��'B)�.!$3�%���,H��"�$h^a0�&)23&)��u�l%������"�����^gi4�������h���b�%�����,��p��l3(*A�"������������ S +!�'&)�����?������y.!,�&)A����),�$3��$�23"�( � �����,���4�����a^3i4����u�l3�����"����}E%&),�,
A����ru����&)�'<�&).!������"�(*+!��������'��78��=���,�^ S "�$3�,�&),�,����e0�.!��������,�� ~ ��(*�� V "�(*+!�������@!A���'������
B)��,D���,tu�l3�����"�����A����(���&)���23"��=$3&),�$H��,8����� X &)��������,��,��b+!�a&)�����3^�i4���Gu��B)�������,�.!,�$
+!� V "����G���������<�@!�5 !"�����¢!£�� V "����3^�u���3�����������i4&)�'���������.!,�$878��=���,DB).!,��)�����b�!�����4��+!��
�'&),�����,�?)��&),�,t�����6��+!���a&)����"�,��,C&)A�$3���+!���������'�a^gu������+!����¤�g&).!�

a+b*c
78���=�D��,8 !"�����¢!£

a b c * +

Netzwerkfähigkeit:
��.!$3�a��<x<¥&).!<§¦3.!,�E3����"�,���,¨����1u��="�78����[?© !�="�$3�a&)(*(*����/.!,�$¨23"�,

S "���E3�����?23��'���������� O ,�78�,���.!,�$3�,�E3I�,�,��,t&).!<�$3�A�&).!��78��#����,�^

Sicherheit:
z����=�,ª"�����«���="�wx&),����������¬ !<���=���>78@!�=���,����,��¯®�A����a���'&)$3.!,�$°23"�,±0�&)23&)�

 !�#"�$%�'&)(*(*�,²�).!�3��'���`$3�<��)���'�������³(*&)�����,:^�i4�,�,´&),������a�y&)���yA��������ti4&)����,�@!A���=�
���'&)$3.!,�$«+!���i4����E3������µ78��#����,¥.!,�B)�)������$3�¶ !�="�$3�'&)(*(*�©&).!��.!,�B)�)������$3�,§·�.!������,
(*���v�,�"��'(*�� 
 ��������78��,�����$3E%������78�����78�����23��'��������a^�i4���78�$3�,�78.!�=���,s<�@!� O +!+!������
S ��������=���������(*"������������,8��&)��k�"�,�B)�+!�%��,����$3�'�����a�a^

Threads:
0�&)23&e.!,�����'����@!��B)��23"�,D¸}&).!�5&).!�F+!&)�'&)��������� O A����).!<��3^L�v.!( ~ �'&),���<����23"�,Du���������',

"�^ �%^b���������������(1��,������a,����&).!���8,���������&),�����'��23"��a�b�������A�&)�/^b�v.!� S l3,������="�,���������/.!,�$e78.!�=�
���D��&)� X "�,�����"��=��k6"�,�B)�+!�523"�, V ^ O ^ � ^�¸}"�&)�#�y$3�78�)�����a^Qi4&)(*����E3I�,�,����,������y !�="��
$3�'&)(*(*����'<��������r��(1�v.!�b&)(*(*�,���&),�$H(*��� ~ ���=�&)����(*��,���(*����'�o78��=���,:^

Modularer Aufbau:
 !�="�A����(*��"����³z���'�������.!,�$�23"�, V "����³&).!<�(*����#��=�«i4&)������,>"���,��

¸8�&)����#��¦%������U^3i4���*k�"�,����������,�B*����� X "���.!���p78���=�²�����=�E3��$3�$3�,����,µ��&)�����)�������������,
0�&)23&)��u�l3�����"����6$%��+!�a@!<��a^

Graphik: 
`¹ �gº � m 
 �'&)+!������&)� ¹ �b��5��,�����'<�&)���nh.!,�&)A����),�$%��$D2%"�,�����v !��&)����<�"��a(*?�z��E3��"��=$3�'&)�
+!����EC.!,�&)A����),�$3��$C23"�,t�����r !��&)����<�"��'(�^

Anbindung von Routinen anderer Programmier sprac hen: - ���=�»&).!�b���'@!��E3��������.!,��
�����a�b��@!��B)��?�������&)A���c�b+!�B)�������<�@!�c��������,*u��#"�7}�b������,�$3�A�.!,����,��, O +!+!������c&).!� S ��������=�
���������$3�'@!,����,H.!,�(*I�$3�������:^

2.2.2 Was ist neu an Java?
¼�½�¾)¿�À�Á)½�Â3Ã�Â%Ä�Å)Ã�Æ�Ç3È3½²É�Å)Ê�Ë�Ì�¾)Æ�Æ�Í/È%Ê/Î�Ï 0�&)23&s�����6���,��* !�="�$3�a&)(*(*����'��+!�'&)�����?:�����*��,©�����=�,
����(*�,���&)�=�,�i4&)���,�.!,���k6"�,����="������b���/.!E%��.!�#�,�&).!< V B).!�'@!��E3$3�=���<��a^�i4���t"�A�wx�E3��"��'���,�������'���,
k6"�,������/.!E3����78��=���,*k6�,�,���',�2%"�, V�Z!Z �������������,����� O ,�78�,���.!,�$y<�&)�����,:^���( 
 �$3�,���&)��B
B). V A�B)7C^ V4Z!Z 7}.!�#����0�&)23&t23"����������),�����$*�b+!�B)��¢!B)�����a��?%B%^ u5^�����r��&)� ; �#$%��A�,���������c(*"���.!��"��
��+!��'&)����"�,���,�0�&)23&y.!,�&)A����),�$3��$�23"�,������ !��&)����<�"��'(*?�&).!����A����( S �������A��,�23"�,�u�������,�&)���
�=��������C$3��A��6��eE3���,��p®�A���'�'&)������.!,�$3�,Ð(*������A���v������ !"��'������/.!,�$r^ O .!���µA���v�����u��78��=�
��.!,�$�23"�, O .!�����'@!��E3�,s78.!�=���,s����� S +!������'�).!(*�}����� V "�(*+!������'A�&).!��`&).!<5���, X ��,���(*.!(
A��������,��������,�^

Ñ Ã�Ò�À�Å)Ê/À�Å)Ã�Æ�Ï i4&G !�="�$3�a&)(*(*&)A��b��@!�aB)��A��E3&),�,����������}���,D"�<x<��,���� S �����.!,��,���"��h<�@!� O ,�$3�'��<��
<��e23"�, ; ��,����a��,�$%����,�$3�,*��(���,�����',������&)�a�b���������,�?�(*.!�3���,*�����������(*��,������a�r7}���=���,�^�i4�����78&)�



8 2.3. Der grobe Aufbau eines Java-Programmes

,�.!�4��'�=�������A�&)�Ó?h��,�����(Ô<�@!�4 !�="�$3�'&)(*(*����=��4����`��.!$3�'��<[<F&).!<F�����$3������,�$3��������a�),�E3�578.!�=�
����^jd8&)��@!�a��������E3&),�,�(*&),���,�0�&)23&y(*���v�v����$3��',�+!�#"�$%�'&)(*(*����=��,�?o(*&),�E3&),�,��b���t&)A����G78��
������23��'A����$3�,�?r,�"����µ����,µ¦3�=�����+!���������4E3"��a�/.!(*+!����#�,�^3i4&)�����@!A���'�'&)����������H,���������?:��&)�
0�&)2%&����,��, S +!���������'A���#���,���$3.!,�$3��&)��$3"��a������(*.!� m � 
 &)�'A�&)$3� V "������������"�,:�bn�A��,�.!��B)��?�����,��������
(*�������'�=�������A�&)�#��i4&)����,t&).!��"�(*&)�����b���C��I��������3.!,��}����� S +!����������aB)�������,H7}��������<��=���$3��A��a^gi4&)�
S ��������#���������E3"�,�B)��+!�!������������3�h&).!����®�A���'+!�'@!<�.!,�$3�,yB).!�c��&).!<�B)�����h���,���i4&)���,���l3+!�,�?j,�&)��@!�=�
����������,�����B)���? V &)������,�$r^Qi4������}k6"�,�B)�+!���t<�.!�3�,�&).!< X ������&),�����(*��,�B).!�Gz����a��¢!B)����/.!,�$�23"�,
0�&)2%&)��u�l3�����"����8A���:�����®�A����a���'&)$3.!,�$h^ ; �'����&).!<c��������8����(*��,���&)�=�, S ��������#���������(*�����&),������
(*�,CE3I�,�,��,H��&),�,e��,t0�&)2%&���(*+!����(*�,�������'���c��.!$3�'��<[<���A��$3�=��,�B).!,�$3�,e<�@!� S �����=����A���,C.!,��8����
���,H23"�,e@!A������&)�r��,�����',����2%���a�����������, O ,�78�,���.!,�$3�,������������$3�$3�'@!,������78��#����,�^/i4�,�,�"����
A�������A��3���, � �������'���b��E3"�B).tA��&)�������,�?Õ78���F�����ci4����E3.!������"�,���(Ö��,�����',���jB)���$%�a^/0������ O ,�78�,�����
2%"�,�0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*(*�,H(*.!��������o�b���,���+!��'��I�,���������� S ���a&)����$%����<�@!�o����,��5"�+!����(*&)��� S ��������#������
¢!,����,�^

2.2.3 Vor- und Nachteile
×}¾)Ò�À�Æ�Å)Ã�Ì�Å)Ï O ������,�����'+!�=�������'��� S +!�'&)������(*���3���,�$3�A�&).!����,e��"����, S ��������#���������&),�<�"��=����/.!,�$3�,
(*.!�}0�&)23&�(*��������,��(>��&).!<�B)�������¸8&),�������&)+����A���,�^���.!(>u������+!����3��=$3��A��!�������p&).!< S "���&)�'���F$3��
$%��,�@!A��� V A�B)7C^ V�Z!Z ���,e¦%&)E3��"��!23"�,*]b�QØ=?��5^ �:^'���,e0�&)2%&)�� !�#"�$%�'&)(*(Ö�=���.!B)����'�Q����� � �����,���=�
�������b��.!,�$�&).!<���&%^aP)?ÙP)P)Ú�^bi4��� - ��,�������� O ������&),�BG�������b"���"�(*��,�����#�,���?���&)������ S ��������,�7}���a�����,���
+!��&)����<�"��'(*.!,�&)A����),�$3��$3�,y !�#"�$%�'&)(*(*����/.!,�$}�#���.!B)�����a��7}���=�5^ O ,�78�,���.!,�$3�,t<�@!��u��,�.!��B)��
�="�A���'Û!�)�����,e��'<�"��=����',����,��c��"����v���������.!,�$`&).!<����� S ������5���� S l3�����(*������,������������������.!,��t&).!<
����� S ������������ - ��'E3B)�.!$3�3^

Ü�È3Ê/Æ�Å)Ã�Ì�Å)Ï O A����2%������ O ,�78�,���.!,�$3�,Ð��(���,�����',����F��.!,��¶��(Ý��,����'&),������E3I�,�,��,µ(*���
�����y�=���&)����2Þ��"����,³ !��'<�"��'(*&),�BÐ23"�,³0�&)2%&µ&).!��$3�<�@!���'��78��=���,�^�0�.!��������,�� ~ ��(*� V "�(*+!������
7}���=���,�0�&)2%&)��u�l3�����"�����78�)���=�,�������6��&)���23"��=$3&),�$%�6@!A���'������B)�,�?�78"���.!�=����������d8&)����������
���4A������������&).!<�B)����h����&)�'E8�=���.!B)����'��78��=���,�^ O ��(*��,��������'&)����"�,���+!�="�A����(*�4��, V �����,���� S ��'23��=�
¹ (*$3�A�.!,�$3�,8���78&4A���������i4�������'��A�.!����"�,y23"�, S "�<���78&)�=�`E3I�,�,��,D�#���.!B)�����a��7}���=���,�^ O .!���
�����v !�="�$3�'&)(*(*�����/.!,�$423"�, 
 �a&)+!����E%��,�78���=�t.!,�&)A����),�$3��$423"�( � �����,���'^ - ��A�� S ������,4��&)������,
�������e&).!���eA���)����oA���������'�),�E3���,4u�&),���A��=������v����hd8���B)������,�����'&)E%����24$3�����&)�����,:^ X ��� V � � u O �
��(*+!���(*��,�������/.!,�$3�,�?UB%^ u5^�23"�, S .!,y��(¯0�i4k²(*����0���,��%.!,�� ��X � m � � �(*"���� X �����"��*��,�23"���&)�
����"�,:�bn�?���=���)���v0�&)23&*���,��,¶�bÛ!���$3�,����, ~ �+!+!�����:�)�j23��'���������� O ,�78�,���.!,�$3�,�7}���=���,�"���,��
&).!<�7}��,�����$%�6 !�="�$3�'&)(*(*����/.!,�$e23"�, S "���E3�����(*I�$3�������:^

2.3 Der grobe Aufbau eines Java-Programmes


 �/.!,������)��B)�������D.!,�����'�������������,e78���rB)7}��� O �a����,t2%"�,t0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*(*�,:�

	 ������A��b�����),�����$3�� !�="�$3�a&)(*(*�
S ���cA��,�I�����$3�,4���,��5k6��&)�b���c(*�������,���� X ������"����

main
.!,��t78��#����,�23"�,����,���!k6"�,���"����

m �b��������¤�bno$3�����&)�'����
ß�àgáaágâaã�ärå)æÓç¤èsé:ê)ëÙìîí6ìðïaæ[å)ñ�ò�ó�ï'æ5ô�õaö�õg÷ùøùñÕëúï'æ�ê)æÓï'ëúï'æ4è�õaë�û�ìðç#è�ìðñ�üðïaëÙýgëúï'æ4þ�ï'ìðë�ó�ìðïtÿ)ï'æ����Læ�í�õañ�ýDö��LñDô�õaö�õg÷
� ñ��vïañÕóUå)ñ�ò�ïañ5öÕï'æ	�jï'û¤û�ï'æ�ë
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	 .!,������A������),�����$3�� !�="�$3�'&)(*(*�
i4����b��7}���=���,H&)����u�l3���� V "����c@!A������&)�:��,�����',���Q@!A���'���'&)$3�,H.!,��}��.!�=���H���,��,Cu��="�78�
�b��r$3�����&)�'����a^

; ��,�0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*(ÔA������������wx���"�������(*(*���&).!�����,��� X �,�$3�C23"�,�k6��&)�����,:^�0�����tk6��&)�����
�,������)���oB)78�� O �'���,823"�,yu���b��&),�����������,�?),��)(*��������
���	���������	� m �b¢!�������U�bn!.!,��������	��������� m �b(*��
����"����U�bna^

i4��� O �����'��A�.!����A����������=����A���,����, �!�#"��	$��#�c����,����k6��&)������A�B)7C^#���,������A�wx�E3��� m ��,�����&),�Bv���,���
k6��&)�b���na^�i4��� X �����"����,HA���������#���A��,8�����&%('�����$)�	�����*���3?j�����6���,}��A�wx�E3��&).!��<�@!���=��,}E3&),�,�^ S ���
A����������,C&).!� O ,�78�����.!,�$%��,�?�����������,C��.!����&),�� m ����� O �����'��A�.!����n%23��'�),������a,:^

~ �����,��������tA���������������, m ���,�<�&)�������?)��(*+!��'&)����23���n�0�&)2%&)�� !�#"�$%�'&)(*(�&).!������,���rk6��&)������,�����
E3��&)�'&)����"�,8(*�������,����r���,�B)��$3�, X �����"����

main
�

public class <KlassenName>
{

public static void main(String[] args)
{

<Anweisungen>
}

}
i4&)A���o����,��

<KlassenName>
.!,��

<Anweisungen>
 !��&)��B)��&)������/^

public
.!,��

static����,��©��"�$3�,�&),�,����s� X "�����¢!��Õ�H<�@!������,���.!$3�'��<[<�&).!<����,�2%���=���,�A�&)�'���,Ðd}&)(*��,�?
void

A���
B)�������,���c���, � ���.!����&)����l3+�2%"�,

main
.!,�� A���B)�������,����F��&)�eR)������(*��,�����$3� ~ .!+!���?���&)��,�.!�

��&)�v������=� ~ .!+!�� m n�&)��� ; ���(*�,��%A�����,���&)�������?)�5^ �:^ main �����<����a�����,t���'��23��&)���� � ��b.!����&)�a^
String[]

A���B)�������,����!����,D !&)�'&)(*�����'��l3+ m ����,D¦3����*2%"�, - "��'���,�n�.!,�� args ���,}d}&)�(*�,������ m <�"��'(*&)���,�n� !&)�a&)(*������'�U^#d8"��a(*&)����'78������vA��,�I�����$3�,478���!��������� O �#$%.!(*��,�����,��������a^ +
��,Ðu������+!�����Y%^ \������

System.out.println("Hallo, Welt!");
�����y���,�B)��$3� O ,��

78�����.!,�$h^ S ���t��������������,��, X �����"����,�&).!<��/.!<:��&)�Ó?o78"�A���
out

��A�w[��E%������6k6��&)�����
System

?
println

X ������"����D���� S ��&),���&)�=��E3��&)�����
System

.!,��
"Hallo, Welt!"

����`&)E3��.!������
 !&)�'&)(*�����������a^3i4��� X �����"����

println
���/.!��E%�c����, S ���a��,�$

"Hallo, Welt!"
&).!<6����,

u����������������'( $3�$3�A��, ��.!�=���´��&)� S ��&),���&)�=��"�A�wx�E3�
out

����8k6��&)�b���
System

^ ¹ ( ������b��
��A�w[��E%��B). A��,�.!��B)�,�?:(*.!��&).!��� �����k6��&)�����,�,�&)(*��&),�$3�$3�A���,µ78��=���,:�

System.out
^

println
(*&)������&)( ; ,����³���,��,>���������,�23"��'������.!A m �

ln
�bn�?8(*&),¯E%&),�,>&).!���¯�v&)�����,

���/.!��E%��,�^

Methodenaufruf

object.methodName(parameters);

O .!<��/.!<����� X �����"����
methodName

�������A�wx�E3���
object

.!,��y���,t&)E3��.!������,t !&)�'&)(*�����',
parameters

^ji4.!�=�������,�&),�������������3�,����, S ���'������+!.!,�E%��78���=�Ð����� X �����"����eB).!� O ,�78����
��.!,�$h^

,vÅ)Î�Å)Ê/Ä.-�½�Â%Å)½�Ï d}&)(*��, m A�B)7t^������,�����¢!E3&)��"��=�,�n:�����,��,�&)����<��#��r$3�78�)�������Cu��B)��������,���
<�@!�:k6��&)�����? O �����'��A�.!���? X �����"����,e�����^
/ ärìðï � æ[òÕå)í6ï'ñ�ëúï�ó�ìðï'ñ�ï'ñ�ýgå)æ10�ìðñ�ò�õ���ï!ö��Lñ5óUï'æ)23�Lñ�û4��üðï65ùû�ìîï'è�ï�û¤ê�7aëúï'æ�8
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,vÅ)Ã�9�:�Ã�Å)Ì3;�<>= X �����"�����,�&).!<��/.!<

System.out.println(3+4);

; ��,td8&)(*�6A��$3��,�,��3(*�������,��( m $3�="��3�,e"�����hE3�����,���,�n%u�.!��������&)A��,C$3�<�"���$3��23"�,t�,����������
2%������,8u�.!�����b��&)A��,�?)����<[<���',�? ¹ ,�����'�����'�����t.!,��@?)?U&)����"�B).!(�u������+!����¤�

Wirsing
?
Wirsing_Martin

?
WS_96_97

?
E3���,��6d8&)(*�,t����,��5�

1more
?
3$
?
a:b

?
wirsing@de

A�È3½�Ç3Å)½�Æ�Ã�È3½�Å)½�Ï ������A��b��$%��7}�)��������k6��&)�b���,�,�&)(*�,³A��$3��,�,��,³(*���e$3�="��3�,Þu�.!��������&)A��,�?
X ������"����,�,�&)(*�,�?�zh&)�a��&)A����,�,�&)(*�, (*����E3�����,��,Ðu�.!��������&)A��,�?�k�"�,�����&),�����,�,�&)(*��,ÐA���b����
���,t,�.!�:&).!��$%�#"��%��,Cu�.!��������&)A��,:^

; ��,�� � ������p23"�,µd8&)(*�, ����,�� 23"��=���¢!,�����'��.!,��¶�=������a23����'� m � S ������@!�������78I��'����Õ�bn�.!,��
��@!�'<��,�,�.!����,§�����=�����,����,��������a����,¥u�����.!��.!,�$´A��,�@!��B)�t78��=���,:^�u������+!������ ��&)<�@!������,��
class

?
public

?
void

?
static

?%^a^g^

2.4 Erstellung von Java-Programmen

¹ (����,e0�&)2%&)�� !�#"�$%�'&)(*(�B).}���a�b���������,e.!,��}&).!�bB).!<�@!���=�,�?��������=���A��3(*&),C��hB).!,��)�����b�%��,C����,��
~ �£�����&)����).!,��}$3�A��,H�����r���,���,Hd8&)(*�,C�����¦3"��a(

Name.java
^#¦3@!��.!,�������u������+!����UY%^ \�&).!<

�����r23"��=�����a��$3�, S ����������b��������

Hallo.java

m i4��5d8&)(*�4(*.!�8(*��������(>k���&)���b�,�,�&)(*�,p@!A���=����,�������(*(*�,�?j���������� X �����"����
main

��,����
���)����na^�i4&),�,}7}���=�D����r®�A���'�����B)���h(*�������(Öu��<�����

javac Hallo.java

&).!<�$%���/.!<��,�^5�����8��&)�� !�="�$3�'&)(*( ��l3,���&)E%���������¥E%"��'�=��E%��?�78���=�������·�.!��������"����¶&).!�
Hal-

lo.java
��,8��"�$3�,�&),�,����,Cu�l3���� V "����F@!A���'�����B)��?������r��,D����hi4&)����

Hallo.class
$%����+!����

������'��78���=�5^gi4���u�l%����� V "����c�,������)��� X &)��������,���,���"����F����: !�="�$3�'&)(*(*�:��"�78���F78�������=�c��,�<�"��=�
(*&)����"�,��,�?)B%^ u5^�78���6��&)�v !�#"�$%�'&)(*(���,8���, S +!���������hB).y��&)���,8���b�a^ X ��������(�k6"�(*(*&),���"

java Hallo

7}���=������60�&)23&)����,�����'+!�=������&).!<�$3��/.!<���,�?�����6���,�u�l%����� V "����H&).!�
Hallo.class

.!,��������
,�"���78�,�����$3�,8u���A�����"�������E%�b��,�<�"��'(*&)����"�,��,}���)����.!,��*��&),�,p��&)�F !�="�$3�'&)(*(>&).!��<�@!���'�a^���,D.!,��
����=�(Öu������+!�����78���=�p���� S ���'��,�$

"Hallo, Welt!"
&).!<����,tu����������������'(�$%�����/.!��E3�a^

; ��,��v78�������=� X I�$%��������E3����j���b��?�����,�0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*( ��,����,����o���,�$3�A�����������, O ,�78�,���.!,�$
��,8���,��(1��,������a,������u��="�78����!&)���v��"�$h^� O +!+!�����a��&)A���&).!<��,}B).y��&)������, m ��������6��+!�)����'na^
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·�.!�����+!�#"�$%�'&)(*(
P.java

0�&)23&)��®�A���'�����B)��
javac P.java

0�&)2%&Gu�l3���� V "����
P.class

0�&)23&)����,�����'+!�=������
java P

O .!��<�@!���/.!,�$������� !�="�$3�a&)(*(*�

O A�A�������.!,�$CY%^Ù])� S ����A��b���),�����$H��&).!<��,���� O ,�78�,���.!,�$

2.5 Kommentare in Java
BDCFEHGJIKE#LNM	CPO*M)Q.RTS)U1V�EJWXM	O*M	IKRTWYIKZ!Z[RTV�E#M	CPI\WP]�M	CPO*M)IKZ

O�Q.Q.EJQ^M	RHO!_!`aRT]#`bO�VcO�deM	EJ`fIgM)CPO�Z!hTE�EJWiS�RTV�V�IKZ[Z[IKRTWFEJQ
Z[EJE�V�Z M	RHhTELj`aRTWF]I\Wj_!`bIKWFS�I _!kKEmlPO�WFQ�S�RnU1WfM	EJ`o_!`aRTQpU1S)M	IgG�EqI\Wj_!`bO�S)M	IKS�E#r

stWFZuM	E�O�QTlTQnRTS)U1V�E�WXM	O*M	IKRTWYVvU1ZuM�hTEw`xEJ]#O�`aQ.EJQyO�Z!O�W
IKWfM	EJ]#`eO�k�_!O�`�M�RTdXM	CPEf_!`aRTS�EJZ[ZXRTdPQnE�Z[IK]*W&O�WFQ�S�RTQ.IKWF]�r

z V ^ O ^ � ^b¸}"�&)�#�?
{|IKWfM	Z!RTW~}6`aRT]#`bO�V�V�IKWF]�nO�WP]�U1O�]*E���EJZ�I\]#W m ]bq%{b\)n

; �v$3��A���B)78���i4&)�a�b�������.!,�$3�,C<�@!�:k6"�(*(*�,���&)�=�6��,80�&)23&%^
])^vi4.!�#���

// bla, bla

78���=�p����,��6�v��������"�����h����, � ����3���,���r��������6B).!(�k6"�(*(*�,���&)�'^
Y%^v��.!� ; �'B)�.!$3.!,�$C23"�,}k�"�(*(*��,���&)�=�,DB).*k6��&)�b���,}.!,�� X �����"����,878��=���,}�����Gk6��&)(*�
(*���a,

/**
.!,��

*/

23��'78�,������a^ S "���������k6"�(*(*�,���&)�=��78��#����,H��,t���,H(*���%����(Öu��<������
javadoc

��'B)�.!$3�
����, � ��+!"��a�3(*����&).!<�$3�,�"�(*(*�,�^

i4�����'�����6k6"�(*(*�,���&)����,}u������b+!�����QY%^ Y4&).!<!����:,��)����������, S ����������aE3���)�'������� O .!<�$3&)A��G����
k6��&)�b���

Hallo
?U����hB)78������6k6"�(*(*�,���&)�rA���������#���A�������� - ���'E3.!,�$������ X �����"���� main ^; �5$3���I��'�%B).*���,��(>$3.!���,t !�="�$3�'&)(*(*����'��������?�wx�����k6��&)������.!,��Hwx���� X �����"�����B).*E3"�(*�

(*�,�������#�,�^ji4&)A����:�����5����23"��'���������&)<���?!�����8k���&)(*(*��', m
/**

?
*/
n�B).µ23��'78�,�����,�?���&}���������

�="�A�.!���%$3�$3�,�@!A���.��,�����/.!,�$3�,C����,��5^
X ��������(�u��<�����
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,vÅ)Ã�9�:�Ã�Å)Ì3;�<>; ¸8&)����" - ����%�G��"�E3.!(*�,�������'�

/**
Diese Klasse dient nur zum Ausdrucken des Strings "Hallo, Welt!"
auf den Bildschirm

*/
public class Hallo
{

/**
Die Methode main...

*/
public static void main (String[] args)
{

System.out.println("Hallo, Welt!");
}

}

javadoc Hallo.java

7}���=��&).!��"�(*&)���������y����,��`u���������=���A�.!,�$t�����k6��&)�����
Hallo

��'B)�.!$3�o.!,�����,y�����`i4&)����
Hal-

lo.html
$%���������'���A��,:^g��,t�����r0�&)23&)��i4"�E3.!(*�,���&)����"�,}$%��A��%���(*����#��=����+!�B)���������zh&)�'��&)A����,�?

�����6(*�������,��(������v���������,t$3�E3�,�,�B)�������,���37}���=���,��

�G�b�� <�@!�:z���'78������
�G&).!����"�� <�@!�:d8&)(*�,t���� O .!��"��a�
�G23��'����"�, <�@!�:������z���'����"�,
�G+!&)�'&)( <�@!�:����� X �����"����,�+!&)�'&)(*�����

; ��,8u������+!�����B).D���������,Czh&)�a��&)A����,8��������,8u������+!�����Y%^ \G&).!<������r,��)���������, S �������B).D¢!,����,:^

2.6 Zusammenfassung
])^v��A�wx�E3��"��'����,�������'���� !�="�$3�a&)(*(*����'��+!�'&)�����,¶��&)A��,¶���,�����&),�$3� ~ �'&)��������"�,¶A��$3��,�,���,��
(*��� S ��(*.!��&�]bq)P%{)^ ; ,����t�����|)R)��`0�&)���=�D78.!�=���8�����}������ !�="�$3�'&)(*(*����/.!,�$�+!"�+!.!���)�
(*��� S (*&)������&)��Ey.!,�� V4Z!Z ^Õ¸8�.!���G����,�� V�Z!Z .!,���0�&)23&e�����`E3"�(*(*��'B)������%23"��=����'��������,��
���,t !�="�$3�'&)(*(*����'��+!�'&)�����,:^

Y%^v0�&)23&t�����r����,���(*"������a,��������� !�="�$3�'&)(*(*����'��+!�'&)�����?%������23"��F&)�����( B).!�F !�#"�$%�'&)(*(*����
�/.!,�$p��(���,�����',����!���,�$3������B)��78���=�5^0�&)2%&H���b�r��,�����'+!�=���������=�,���?Q+!��&)����<�"��'(*.!,�&)A����),�$3��$3?
.!,�����'����@!��B)� S ��������=���������bE%"�,�B)�+!���H.!,���A��������B)�����,��t�=���������&)������$%� O  !� m � O +!+!������&)����"�,
 !�="�$3�'&)(*(*��,�$C��,�����'<�&)���3�b?)k6��&)�b���,�A���A�����"������E3na^

\%^ ; ��,�0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*( A������������&).!������,���F"�����5(*����=���=�,*k6��&)�����,:^)k6��&)������,���,�����&)�����,
�����*i4�¢!,�������"�,���, 23"�, X ������"����,�^ ; ��,�� X �����"����yA����������F&).!�t���,��� S ���%.!��,�B�23"�,
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/**
Diese Klasse ist die Applet-Version von Hallo zur Demonstration von
javadoc
@see java.applet.Applet
@author Martin Wirsing
@version 1.1

*/
public class HalloApplet extends Applet
{

/**
Diese Methode dient nur zur Illustration der Parameterbehandlung
durch javadoc.
@param value ist ein Eingabeparameter

*/
public void m (int value)
{

...
}

}

O ,�7}�����b.!,�$3�,�?U�����`���,}u����=�����,�.!,�$3��&)A���&).!<!<���������$3�,:^�0�����G�����A�����&)A���&).!<��,����`0�&)23&)�
O ,�7}��,���.!,�$��,������)�������,�� X �����"����

main
^

� ^ ; ��,80�&)23&)�� !�="�$3�a&)(*(>78���=�D(*�������,��(Ö®�A���'�����B)�����,8u�l3���� V "����c@!A���'�����B)��?����h��&),�,
(*�������,��(���,�����'+!�=������&).!��$3�<�@!���'�%78���=�5^

�%^v0�&)23&)�� !�="�$3�'&)(*(*�C��"��������,*$3.!����"�E3.!(*�,�������'�!7}���=���,�^ X ���
javadoc

E3&),�,�&).!��"�(*&)�
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