
KAPITEL 4

Einfache Datenstrukturen – Zahlen und Bool’sche Werte
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18 4.1. Zahlen

,=#%$ 4 J"��@%� Td���0����6���;��2>?�
byte ~ I�#%��� �a���"� 6��2� ���q�
short � I�#%��� �t�"�q��"� 6��2� �"�q��q�
int � I�#%��� �t�O���.�y�\�"�����\� 6��2� �O���.�y�\�"�����.�
long � I�#%��� �t���"�"���q��f�q�"���"���O�"����"�q� 6��2� ���"�"���q��f�q�"���"�����"�q���"�\�

,= "6���2�2� � V ~ ��,=#%$���5@% "��:"������ "���2��-�2�-)� "&+ 

,.#%$ 4 J"��@%� Td������6���D��2>?�
float � I!#%��� 6��2�����?�"���
double � I!#%��� 6��2�|���?� �����

,= "6���2�2� � V � ��,=#%$���'&+(��-���2��2��$�����/+��:" "���2��*�2�j)� "&% 

4.1 Zahlen

z�E����>?������yP-��D�����*�����������!�2��>?���C`a�����1>?�����2�����O�!��y�� "���2��-�;� "�2�2���2����0V

Ganze Zahlen)� "&+ F�� "��&%�2��H,=#%$���d@+ "��:"��H�� "���2���K��!�2�Hh���P3�����2� ~ K � K � ����� � I!#%����l ~ I!#%���-���2��� � I!�2��n�;�$���J"������������;���K����2����}�������0:"�j,= "6���2�2� � V ~ V��a6����2>?�����P3�����1�t6�����v���:"��*P-�2�f�!��*,=#%$ int V

Gleitpunktzahlen�3 ">?�^�!�ELz{�!���!r0�1� �"  <.�� "���! "�;�¡l ~1¢"� �"nu@+�26��f���|:"P-��!,=#%$���F&%(��d�|��������$�����/%��:" "���2���K+���2����,= "6���2�2� � V � V�|��������$�����/%��:" "���2��-��>?���D��26���EF "�3�2�3)� "&% ��2�-�!���A%(���E

double
�

6.22
K

622E-2
K

62.2e-1
float

�
6.22F

K
622E-2f

K
62.2e-1F

GH�����![.$�(��������P-�2�;�W�!���;>?�Ue
e £ (��!��5e E £ &+(��S�!���QS "�������1���-@+�����;������0V.�!�2��� floatr�u "����P-�2�;�d�!���;>?�8�� "�}B�(��1��¤�[¥e

f £ (��!��Ce F £ �2�!������2¤�:"�2����0V¦�a6��2�2>?�����P-��2���H�2���!�!���HQS "�������1�����(���EF "�2���1�����0��Kq�xV �fV§�!�2�C��������}���2k�k����f&%(����!�E¨7t(�EFEF |���1� ~ V�I!��2��$��2��w�=�t�=©ª�'«¬ �a��C�©®���9x�.¯

Arithmetische OperationenGH���HP-�2>?�����2@%������3 "���2����EF����2��>?����¥oa$���� "���2(�����3����� 
 ��;@%�2��2>?����(�$����0 "���2(�����-���2���°�2�¥,= "6���2r��� � V ±5:"�^¤����!��fV�)���!��O79 "������F�������J"�2��oa$���� "��(��;����@%�2��2>?�����OB���J":"��!���:+VGH�2�'oa$���� "��(��;�����-�!��*(�6���D��*79J"������*�� "6����*��²������;�9B��0J":"��������:t "���x�!���9�2�-�!��*��������D���V

Beispiele:
lmk�v��fQS(��!���2(�n
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oa$���� "��(�� I!��!���������@
*

QS���2����$��2�2/% "���2(��
/

GH�2&%���1��(��
%

QS(��!����(8lm�������n
+

`a�!���2���2(��
-

<=��6����� "/%���2(��
>

@%��²�³+���
>=

@%��²�³+���y(��!��y@+�2��2>?�
<

/%�2��2����
<=

/%�2��2����y(�������@%�2��2>?�
==

@%�2��2>?�
!=

���2>?����@%�2��2>?�
=

����P-��2������@

,= "6���2�2� � V ±+��TS��>?�����2@+�toa$���� "��(��;��*�2�-)� "&% 

�q´*� ¬ �
�=©ª�q´*� ¬ �=©ª� 6�:"P*V"�=©ª�q´*�=©ª� ¬ �µ©®�

P-J"���;����8k�v��f�!�2�9GH�2&+�2���2(��3@%���2�0�
�q¶� ¬ �
�=©ª�q¶� ¬ �©·��"��©?©?© 6�:"P5V�=©ª�q¶�=©ª� ¬ �=©®�
�=©ª�q¶�=©®� ¬ �©·��"��©?©?©

Typkonversion)� "&% �6�������@%���!�2�t:" "���2 "�0���2@%��3GH "�������#%$�����2�3k�(��2@%�������e179�2��2����Dr�I���:"����������@%�� £ �

byte ¸ short ¸ int ¸ long ¸ float ¸ double

z{��`p���1����v�>?/%��¹P-��D�����¹�!����EF������*/%�2��2����D��|GH "�������#%$���¹ "����(�EF "���2��>?�S�2�º�!���@%��²�³%��;��
,=#%$3/+(���&%����������0��K¦k� "�2���x�!�����u��²����2@'�2���0V

Beispiele:

1 + 1.7
�2���+&%(�E»,.#+$

double
1.0f + 1

�2���+&%(�E»,.#+$
float

1.0f + 1.0
�2���+&%(�E»,.#+$

double

¼pEF@%�/%������.�2���.��yEF²�@%�2�2>?�'�!���;>?� 
 (��� "��������2�2��a&%(�� (type) ��2����a,=#%$'&%(�E�,.#+$
type:"�8���:"P-�2��@%���K"��(�k�����°e

type £ ���EF "�����2��>?�-/%(����;�/%�%�2���0V1QS "�3����������!�2����[\$��2��:"�2���t79(���&%��;r���2(���lm���@%�wV�,=#%$��MO "�1������@%n

Beispiele:
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(byte) 3
�2���+&+(�E�,=#%$

byte
(int)(2.0 + 5.0)

�2���+&+(�E�,=#%$
int

(float) 1.3e-7
�2���+&+(�E�,=#%$

float,=#%$�>? "�����2��@p/% "���- "��>?�-EF�����!��� "����(�EF "���2��>?�����lm`a��k�P3J"������r�n�79(���&+���0�1��(��*&%���6����������*����2���
(int) 2.0 + 5.0

�2���+&%(�E»,=#%$
double

K
�� C,=#%$�>? "�����2��@p����J"��/%���6������!��� "�2�u6�����J"�;�top$����0 "��(��D���V

I!����!���,.#+$�/%(���&+���0�1��(��j/% "���Fz{��k�(���EF "���2(��°&+���0�2(��;���F@+������fV¦<=(3/%²��������¥:+V IxV��� ">?���!��
 "����(�EF "�����1>?����¹79(���&+���0�1��(��^&%(��

int
�� ">?�

double
�������!����@%��k�����2��O "��k����;�������V\I!����!��

�[.$��2�2:"�2����579(���&%������2(��p&%(��'���2��2��$�����/%��:" "�������'�2�5@% "��:"�O�� "�������5@%�����p�!�2��GH�:"�2EF "�2������2�2��
&+���0�2(��;�����

(int) 5.2 == 5
(int) -5.2 == -5

4.2 Zeichen
GH���,.#%$

char
lmk�v��a>?�� "�� ">?�����nt6��:"��2>?������}�!���8Qº����@%�8�!��a����2>?����½ "���5�!�E¾¼a���2>?(��!�r

�u����>?������1 "��:�lmEF�2� ~1¿ I��2��K��xV ��VDÀ  "¿ �"�"±"�}����2>?�����K?���2���� http://www.unicode.orgn0V�GH�2�r�������EFk� "�1�����!��F��(�@%��� "��������¥`a<=MOz{z{r�����2>?������� "��:pEF����/+�2��2����°�����d@%�;(�³%��FI!��>?������ "6����K
�u "���2��¥������&%�����>?���2��!�����3<=(����!���:"��2>?�����V��u����>?����¥P-��;�!��j:"���xGH "�����������2����@j&%(��¥`a$�(�r
�����;(�$������'��EF�� "��EF�0V§����2>?����5/%²�������'�2�*z{�����@%��Dr�Td������u�����3z������@%��;r�T^������x�2�*�!�2�}�������$��D�r
>?����������*�u����>?����*�!���¼a���2>?(��!�9/+(���&%����������0�%P-��;�!��fV
Beispiele:

(char) 3 == ’ Á ’
(char) 48 == ’0’
(char) 100 == ’d’

(int) ’7’ == 55
(int) ’d’ == 100
(int) ’!’ == 33

Â�Ã"Ä°Ã"Å�Æ!Ç!È�ÉpÊ"Ë oa6�P-(����µ�!�2�}�!����EF������O&%(��
char

/%��2���}�� "�������*���2���!K/%²�������'���2�9 "����(�r
EF "�����1>?�3�2�

int
/+(���&%����������0�%P-��;�!��fV§GH "�u���1�� "6������>?���2�>?�������B��;(�@%�� "EFEF�2��������2�wÌ

ÂuÃ"Í�Î?Ï!Í�Ã"ÐsÑ"Ò·Ê <.>?���2�>?�������fB��;(�@%�� "EFEF�����0�1�����

int three = 3;
char one = ’1’;

char four = (char) (three + one);

GH�2� 
  "���� "6��2� four �2�'I!��2��$��2�� � V ~ �� "�µ�!��a,=#%$ charKÓ(�6�P3(���� three + one
�!��a,=#%$

int
6������2��:"��K"������ "6���f�!���;>?�-�[\$��2�2:"�����t79(���&%������2(��5�2�

char
/+(���&%����������0�%P-���;�!�%V

Â�Ã"Ä°Ã"Å�Æ!Ç!È�ÉFÔ"Ë GH��9,=#%$
String

�2���f/%��2�d$����2EF�2����&%��9GH "�������#%$�K+�1(����!����°��2�doa6�hi�/%�0V
�u����>?�����/%���������&%(�EY,=#%$

String
P-��;�!��a�2���!(�$�$���2����H`a��k�v���������@%��:"����>?����a��2��@%���>?���2(���r

�����VµGH�2�879(���/+ "������ "���2(��� "��kO<=�����2��@%�pP-���D�WEF���
+
��(����2����0V=A% "���x "���2���P-���D�W�� ">?�

String/+(���&%����������0�0�
3 + "17" == "317"
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oa$���� "��(�� I���������������@
Ì ��������/%���}�-�@% "���2(��
&

��������/%���}79(��\hi����/+���2(��°l�e1����� £ K\ "��>?�-6��2��P-��2���9`a���!�2���2(���n
^

��������/%���}GH�2�whi����/%���2(���l�e1�����P3�������   (������ £ n
|

��������/%���}`a�µhi����/%���2(��°l�e1(��!�� £ n
&&

���c%��������2��2�2�}79(��\hi����/%���2(��°l;«¬½Õ n andalso �2�-<=Q 4 n
||

���c%��������2��2�2�}`a�µh�����/%����(��Fl;«¬½Õ n orelse �2�3<.Q 4 n

,. "6���2��� � V � ��I!(�(��2�%_ ��>?���}op$����0 "���2(�����*�2�3)� "&% 

^
������� k� "�2���

������� k� "�2��� �������
k� "�2��� ������� k� "�2���
ÖØ×0ÙÚ�Û�ÜÞÝuÚ�ß\Ú�à�á�â�ßqÚ�à

|
K
||

������� k� "�2���
������� ������� �������
k� "�2��� ������� k� "�2���

Ö ã.Ùâ�ßqÚ�à

`a6�6��2���!����@ � V ~ ��¼a���������>?���2��¹e1������P-��!��   (��!�� £ ������e1(��!�� £
79(���&%������2(�����'P3�2�

(int) "7"
���2���¥ "�2�����;�!����@%�u���2>?����EF²�@%�2�2>?��Ì

4.3 Boole’sche Werte
GH��f,.#+$

boolean
�� "��@+���� "�8:"P-��=Td������K

true
�����

false
V�GH�2�|I!(�(��2�%_ ��>?�����*op$����0 "���2(�r

����^EF�2�uB���J":"��!���:"������d "6�������2@%����!��}����2������k�(��2@%�'���2���S�2�¹,. "6���2��� � V �  "��k�@%�k�v������0V\I!��2r��$��2�� � V � �����FI!��2��$��2�� � V ±H��(��2�����8�!��3¼p���������>?���2��F�2�j�����u`a��6���2��P-��2���t&%(��8���c%��������2��2����������j��������/%����'6�(�(�����_ ��>?����*oa$���� "��(��;���5&%��;�!������2�2>?����fV
Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"ÒmÔ I!��2��$��2��.k�v��f�!�2�t�1���0�2/%���%ä=����c+���������2��2�2�O79(��\hi����/%���2(��

int teiler = 0;
(teiler != 0) && (100/teiler > 1) == false; // Ok
(teiler != 0) & (100/teiler > 1) == false; // Laufzeitfehler

4.4 Deklaration lokaler Variablen und Konstanten
�!�����9��2��k� ">?���tGH�/%�2 "�� "����(��3�2(�/% "����� 
  "���2 "6��2��3�� "�+���2�tA%(��0E

~ V <Type> <VarName>;
6�:"P*V

� V <Type> <VarName> = <Expression>;
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ÂuÃ"Í�Î?Ï!Í�Ã"ÐsÑ"Ò·å I!��2��$��2��.k�v��f�!���9�������2/%���%ä=���c%��������2��2����`p�µhi����/%���2(��

true || (1/0 == 1) == true; // Ok
true | (1/0 == 1) // Laufzeitfehler

æfçØè�é�êmë"ì%í%î\êmï?ð?ñ"çØè�í
float

K
double����J"�;���QS�������
-GH�2&%�2���2(��
/QS(��!���2(¥lm�������n
%79(���&%������2(��*�� ">?�3@% "��:"�C�� "���

(int)æfð?í%ï?è�ò�ð?ñ"çØè�í
int�� "��:":" "���2�!�2&=V
/QS(��!���2(¥lm�������n
%ó!ô?ô çØèÓõ ö�÷0ñ"ètøjè�ùÓêmè

boolean�������2/%���}79(��\h;V
&����c+�uV07t(��qh;V
&&�������2/%���}`a��h;V
|����c+�uV0`p�µh;V
||�������2/%���}GH�2�wh;V
^ø ô ùÓêmè

String79(���/% "����� "���2(��
+

,. "6���2��� � V �+�?TS�2>?�����2@%�top$����0 "���2(�����
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GH��a`a�����!����>?/
<Expression>

@%�26��}�����ºz{�������2 "�2P-����}�!�� 
  "���2 "6��2� <VarName>  "��V+z{EA% "��� �  "��k�<=��2��� �+~ P-���D� <VarName> �!��f<=�� "���! "�;�!P3���0�+�!���,=#%$�� <Type>  "���xz{���2���2 "��P-����:"��@%�P-���������V0z����2���� "�2P-������9���2���j:+V IxV

int
K
byte

K
short 0

float
K
double 0.0f

K
0.0

`a���2��D���2��@+�|��v���k��� í%ì%ùOéØí%é�êméØð?çØéØö�éØè�ùÓêmè 
  "���2 "6��2��d�2�¹`a�����!��v�>?/%��F6��������:"��P-��D������VGH����� "��6�2�������u�1������&%(��2�2K\�2(�/% "�2� 
  "���� "6��2��3��(�k�(����%:"�8�2���2���2 "�2�2���2��;��fV
4 (�/% "�2� 
  "�0�2 "6��2��úP-��D�����½�2Eûe17t�����2�� £ lm<=�� ">?/%n9@%���$���2>?������0V�GH���D>?�ú�!���8GH�/%�� "�� "���2(��P-���D�*��2���u������u<=$���2>?�����:"��2���uk�v����!�2���2(�/% "��� 
  "���2 "6��2���;��1���&+�2����.�����5EF�2�µ�2���D�EYz{���2���2 "��P-����

6���2�@%�0V§GH "��k�(��2@+�����!�}I!���2�j:"��2@+��K"P-�2�9�!��y<.$���2>?�����6���µGH��/+�2 "�� "���2(��*��2����y�2(�/+ "�2�� 
  "���� "6��2�
aussage

��E��������C����2�2�9P-J">?�����0V

int x
�?�"�"�

0

ù ô?ô ê
�?�"�"�

0

boolean b
�?�"���

false
�?�"���

false©?©?© ©?©?© boolean aussage = true; ©?©?©
ê ô ë

boolean aussage
�?�"��

trueê ô ëü ý�þ ÿ
� á��CÚ0à�ÜÖ��yßqà Ú�����Ú�Ù

ü ý�þ ÿ
� á	�|Ú�à�ÜÖ��CÚ�à�ÜÞÙ

Qº�����;��D�jGH�/%�2 "�� "���2(�����º�2(�/+ "�2�� 
  "���� "6��2��º@%�2��2>?����º,=#%$��a/%²���������:"���� "EFEF���@%�k� "³%�P-��;�!����
TypName VarName1 = Ausdruck1, VarName2,

VarName3 = Ausdruck3;
�2�����������C`a6�/%v���:"����@pk�v��

TypName VarName1 = Ausdruck1;
TypName VarName2;
TypName VarName3 = Ausdruck3;

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"ÒmÑ 
  "���� "6��2����!�/%�� "�� "���2(��
int total = 17, max = 100, i, j;
�2�����������C`a6�/%v���:"����@pk�v��
int total = 17;
int max = 100;
int i;
int j;

z�����@%��� "EF�%��;@%�26��+���2>?�3k�(��2@%������9<.#+���� "[s�
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������������������������������������! 
"$#&%'�(�&���*)+��,-�/.	0

=
021�34%'�5��6767�����98;:<0

,
0=������)+��,-�>.	0

=
0	1�3�%'�?��676@�A���B8DCE0

;
0

z{�¥�!���)� "&% "r�<=$���:"��¤�/% "���2(��FP-��;�!��3GH�/%�2 "�0 "���2(�����¥�2(�/% "����� 
  "�0�2 "6��2��¥k�(��2@%��������0EF "³%�� "����@%��!�0v�>?/%�ylm&%��;��2��k� ">?����n0�
����������F�����������������������G�� 

�&����)H��,-�JI
�&����)H��,-�K0

=
021�3�%'�?��6767�����

����������F�����������������������*6L�� 
�&�����A��F��������	��A�����������-I
�&�����A��F��������	��A�����������M0

,
0N�&���*����F������������������������6


�������5�&�����A��F��������	��A�������������O�! 
"?#&%'�(����������F��A�	����������*��������6+0

;
0

,.#%$��� "EF��5�1�����j<.$��:"�2 "�2k�J"���2�t&%(���eP"$#&%'� £ V§����E¨I!��2��$��2��\�2���
String[]

��2��"?#�%'��K¦ "6���
/+�����*,.#%$��� "EF�%V

�!�2���u79(������� "������P3�2�;�'�����D>?�p`a��@+ "6��u�!��xe1QS(����2¤����� £ final �!�/%�� "���2����0VD����E I!��2��$��2��
6��:"��2>?������

final int TOTAL = 100;��2���|79(������� "�����CEF����T^���� ~ À"À+V¦79(������� "������3P-��;�!��-�wV  +V�EF���!���D(�³+6���>?������ "6���3@%���>?�����2�6��������d�1(����2����ºlmP-�2�p "��>?� 
  "���� "6��2���n9e1��$��;��>?�������� £ �- "EF��°6���1����:"����V¦`a��³%��;�!�Eg��(��2�2����F�2�
��2���E B��D(�@+�� "EFE 79(������� "������*�2EFEF��� "��>?�3 "�2��79(����1�� "������*�!�/%�2 "�������0��P-��;�!��*�����8���2>?���
 "�����;��2���C�u "���2���P-������9@%�@%�6���*����2�fV 
 ���P-����!��'<=�2� í%éØè e1QS "@%��>}�-��EF6����� £ K\�xV �fV?�� "���������E»B��;(�@%�0 "EFEFK"�!�2�t��2���9��$��:"�2��2�2�9I���������������@a�� "6���fÌÓI!��2��$��2��2�%�

	 `a���1����2���3&%(��½± ¿ �F�2E B��D(�@+�� "EFE k�v��3e1`a��:" "�����!���,= "@%�3�2E )� "��� £ &%���P-����!�-EF "�6���1����
final int TAGE_PRO_JAHR = 365;

	 A%v������2�}EF "�����EF "���2��>?����'����²�³+���RQa�����TS�&%���P-����!�xEF "�* "��������2�2�}&%(��5±+V ~1�+~ � ¢ �����
� V·� ~1�"� 6�������� Math.Pi 6�:"P*V Math.E

Syntax U ���B6V�����W�����	��A�������������X���! 
0
final

0�
������������������F�������������������������

4.5 Zuweisung, sequentielle Komposition und Block
���2���3����P-��2������@�P-�2�;�½����)� "&% jEF����e

= £ @%��1>?�����2�6���Rlm�2E �|�@%����� "��:-:"�ºB� "��>? "�2K!Qº(��!���2 
���>\V K"P-(8e

:= £ &%���P-����!���P-�2�;�!n0V

<VarName> = <Ausdruck>;
6���!��������K\�� "³-�!�� 
  "���2 "6��2��FEF�2�y�- "EF� <VarName> �!���Td�����&%(�� <Ausdruck>  "���}�  Td����%:"��@%�P-��������5P-�2�;�xV
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Beispiel:

x
�?�"�"�

17
�?�"�"�

21
y �?�"���

4
�?�"���

4©?©?© x = x + y; ©?©?©

ÂuÃ"Ä°Ã"Å�Æ!Ç!È!É+Ë <.$�J"����|P-��;�!���P-�2�H��������K��! "³¹ "��k}�!��C�;�>?������S<=��2���3�����|����P-��2������@
 "�2��@%�EF��������;�t`a�����!�0v�>?/%�O�1�������'/+²�������fV

A+v��aEF "��>?���¥��$���:"�������2�¥����P-��2������@+���º@%�26��}���`p6�/%v���:"����@%���K!���2�¥&%(��½�����HB��;(�@%�0 "EFr
EF�2�����$��� ">?���5M v�6������(�EFEF��dP-���;�!��fV\<=���

x
������� 
  "���2 "6��2�-&+(��d����EF����2��>?����EN,=#%$¹�����

op
�������96�����J"�;�|oa$���� "���2(���V1GH "���-@+�26������k�(���@%����!�}`p6�/%v���:"����@%��f�

x++;
��������+k�v��

x = x + 1;
x--;

��������+k�v��
x = x - 1;

x op= <Ausdruck>;
��������+k�v��

x = x op <Ausdruck>;

Beispiele:

x += y;
��������+k�v��

x = x + y;
x &&= c;

��������+k�v��
b = b && c;

x += 3*y;
��������+k�v��

x = x + 3*y;

Syntax Y 6@67��Z��B,-���W�&�! 
)+��,-�-0

=
0[1�34%'�?�	6767�����\0

;
0

<=�c%��������������2� 79(�EF$�(����2���2(�� ���g)� "&% YP-�2�;�L�!���;>?�^]-��������;��2�� "���!�����>?���D��26���  "����@%�r
�!�0v�>?/%�0�

_ ��������,-���<��6G�� 
_ ��������,-���W�EI _ ��������,-���<� _ ��������,-���<��6

P3(�6����µ6��2������
_ ��������,-���<�&�� 


������������������F���������������������A���`I U ���B6V�����W�����	��A�������������aI Y 6767��Z&�9,-�	�W�

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"Ò�b <.�c%��������2��2�2�979(�EF$�(����2����(��'���-)� "&% 

int total = 100;
total = total + 100;

GH(�$�$���2����/+�2 "�� "���2(�����'&+(�� 
  "�0�2 "6��2��-���2��� í%éØ÷§ñ+ê ���0�2 "��6��0ÌQº�����;��D�j`a��P-��2������@%���/%²��������º�!���;>?�º@%���>?��P3����k����-79�2 "EFEF���� :"�W��2���E ó ç ô ÷§î :"��r
�� "EFEF���@+��k�v�@+�%P-��;�!��fV
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c������d _ ��������,-�	�W�&�� 
0e:*0 _ ��������,-���<��6f0gC	0

P-(�6���=��2�*I��2(�>?/5P-�2��!�������26����+ "�2�x`a��P-��2������@�6������0 ">?������+P3�2�;�x�
_ ��������,-���<���! (c������d _ ��������,-���<�

GH���y��v��2���2@%/%��2����6���;��2>?�5��������!�2(�/+ "�2�� 
  "���2 "6������*(�������79(������� "�����x���1�+�!��!�!�2�OGH�/%�2 "�� "����r(��p��EFk� "³%����!�uI!�2(�>?/yV;`p��³%��D�� "�26��!�2������I!�2(�>?/%�y�[\�2�����2����.�!�2� 
  "���2 "6���� í%éØ÷§ñ+ê Ì§�|���>?�� ">?������2���GH(�$�$���2����/+�2 "�� "���2(�����'���2����lm�2E �|�@%����� "��:t:"�8QS(��!���2���n+&%���6�(������V
ÂuÃ"Í�Î?Ï!Í�Ã"ÐsÑ"Ò!h ��v��2���2@%/%��2����6���;��2>?���

{
i int wert = 0;

wert = wert + 17;
j {

int total = 100;
k wert = wert - total;

}
l wert = 2 * wert;
}

GH�����|v������2@%/%��2����6���;����>?�p&%(��
wert

�2�'I!��2��$��2�� � V ¿ ���0�1���;�>?/%�=���2>?��&+(�������2��� � 6��2�f����2��� ¢ K������hi����2@+�}&%(��
total

&%(��-�u�����2�9�|6��2�|�"V

4.6 Fallunterscheidung
GH���tA% "�2�������������>?�������!����@��2�-)� "&% H�� "�+���2�tA%(��0E

if (
I!(�(��2���>?�����`p���1������>?/

)
_ ��������,-���<�

6�:"P*V
if (

I!(�(��2���>?�����`p���1������>?/
)
_ ��������,-���<�

else
_ ��������,-���<�

A% "�2�2�¥EF����;��;��`a��P-��2������@%��W�2�U�����5A% "���2�����������>?����2�!����@½&%(��0/%(�EFEF��¡��(��2�2�����K�k� "³%�
EF "�¡�!�2����8���W�������E I��2(�>?/½:"���� "EFEF���V+GH����I!�2(�>?/+/%�2 "EFEF����ú�2�RI!��2��$��2�� � V·�-�1�����]�������P3�2>?������@yÌ%Tº�2�2�fEF "�S:+V IxV. "��>?�S�2E

else  ��P3����@�EF����;��;�*`a��P-��2������@%��d&%���P-����!��^�����&+���;@%��³%�C���2��I!��(�>?/%/%�2 "EFEF�� Ku��(º��;��J"�2��EF "�¡EF��2���Ck� "���1>?���d�!�;@%�6����2�����K�P-�2�^�!�2��3�2�UI!��2r
��$��2�� � V �  "��k��!��y��J">?��������5<.��2���t:"�3�������5�2���0V@]-�2���P-�2�;�¥�!�2�9�2���:"���}����2���9 "����@%�k�v�������K "��>?�P3�����S�!���79(�����(����� "��� �!��S "6�@%���(�6��������I!����� "@¹v�6������>?���;��2����0Ì�GH����� "��6�EF��³d@+��/+�2 "EFr
EF�����P-��D������Kµ�!�2�H��²����2@%�H79(��0�D�/%�����u�2�����2�FI!��2��$��2�� � V ¢  "��ky�����x��J">?��������8<=��2���H:"��¤����!���V

Â�Ã"Ä°Ã"Å�Æ!Ç!È�É%Ë A+ "�2�2�p�� "�HB��D(�@+�� "EFE ��$�J"����9@%�J"���!�����P-�2�;�!Ks�2�����EF$�k�(����2���Ks�!�2�*I��2(�>?/%r
/+�2 "EFEF����-�2EFEF��f:"�j&+���0P-����!���V

QS����;��;�8A+ "�2�2���������0�1>?����2�!����@%��º�� "�9I!��2��$��2�� � V ~ À� "��k9<=��2��� �"� V9]-�2��a�2���9��5P-�2>?�����2@%K
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Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"Ò�m EF�����;��D�C`a��P-��2������@%��'�2�-��2����yA% "���2�����������>?����2�!����@

if (kontoStand >= betrag)
{

double neuerStand = kontoStand - betrag;
kontoStand = neuerStand;

}
else
{

kontoStand = kontoStand - betrag - UEBERZIEH_GEBUEHR;
}

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"Ò�n EF�����;��D�C`a��P-��2������@%��'z{z

if (kontoStand >= betrag)
{

double neuerStand = kontoStand - betrag;
kontoStand = neuerStand;

}
else

kontoStand = kontoStand - betrag - UEBERZIEH_GEBUEHR;
gebuehren += UEBERZIEH_GEBUEHR;

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"Ò�o EF�����;��D�C`a��P-��2������@%��'z{z{z

if (kontoStand >= betrag)
{

double neuerStand = kontoStand - betrag;
kontoStand = neuerStand;

}
else
{

kontoStand = kontoStand - betrag - UEBERZIEH_GEBUEHR;
gebuehren += UEBERZIEH_GEBUEHR;

}



28 4.7. Iteration

ÂuÃ"Í�Î?Ï!Í�Ã"ÐsÑ"Ò·Ê�p B��;(�:"��1��(����������1������@

if (leistung < 200)
System.out.println(leistung + " MHz ist zu langsam");

else if (leistung < 350)
System.out.println(leistung + " MHz schnell genug");

else if (leistung <= 550)
System.out.println(leistung + " MHz ist sehr schnell");

else
System.out.println("Hat Ihr System wirklich die Leistung " +

leistung + " MHz?");

e
else £ :"�j&+���0P-����!���K�! t:+V IxV�k�v�� leistung == 400

lmQJ]-:"ns "�2���t�!�;��µ���0�1����5`a�2������� "r
����&%��-:"�����;��k�k���fÌ

I!��=)� "&+ |P3�2�;�8��EFEF���f�! "�
else

:"��E���J">?���1����
if

@%�6������!���K�xV ��V

if (c1) if (c2) S1 else S2�����
if (c1) { if (c2) S1 else S2 }

���2��� J"c%����&% "�2����0V�z{������;�� "�26R��2�����*A+ "�2�2���������0�1>?����2�!����@W�2���H/%��2� e1/+����:"��
if £ l if (������

else  ��P-��2@+n� "�2�x`a��P-��2������@����0�2 "��6��0Ì

Syntax _=q ���2��rts _ �������	,-���W���! 
0
if

0�0
(
0[1�3�%'�?��676@�A���u0

)
0 _ ��������,-���<��v

rws _ ��������,-���<���! 
_Pq ���2��rts _ ��������,-���<�x0

else
0 _ ��������,-���W��v

P3(�6����µ�![.$��;�������2(��'&%(�E»,.#%$
boolean

�2���0V1GH "�!���;>?�3P-�2�;� _ �������	,-���W�%���P-��2������%�!���;>?�
_ ��������,-�	�W�&�� 

_Pq ���2��rts _ ��������,-�	�W�yIxrws _ ��������,-���<�

4.7 Iteration
z��a)� "&% almP-�2�x�2�p�!��HEF��2������H�2EF$���� "���2&%��a<=#%�����EF���nq@+�26��.��!���D��79(�����������/%����:"���sz{����� "���2(����
while

r�K
for

r������
do
r�<=>?���2��2k���fV

4.7.1 while-Schleifen
GH���

while
r�<.>?���2��2k��t�� "���!�2�9A%(��0E

while (
I�(�(��2��1>?�����`a�����!����>?/

)_ �������	,-���W�
zt{	| Ú0à.ßq×§àD}@~V���*�����M���N�N�����g�x~7���?�*� ����~V���������f�������wÚ | Û	�
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P-(�6��� _ ��������,-���<�!EF��2���!��2�FI��2(�>?/3�2���0V¦<=(��2 "��@+�H�!���I!(�(��2���>?����`a�����!����>?/3�!��8Td����
true�� "��K�P-���D�¡�! "��<=�� "���EF����� "����@%�k�v������D��I!��2��$��2��2�3k�v��

while
���2���WI������1$������ � V ~?~ �����WI!��2r��$��2�� � V ~1� V

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"ÒmÊÓÊ ~ À"EF "��e tick £ �!����>?/%��

int n = 1, end = 10;
while (n <= end)
{

System.out.println("tick" + n);
n++;

}

Â�Ã"Í�Î?Ï�Í�Ã"Ð�Ñ"ÒmÊ"Ô>� ���������EFEF�9&%(��K�
int qs = 0, x = 352;
while (x > 0)
{

qs = qs + x % 10;
x = x / 10;

}

Syntax � q ���A� _ ��������,-���<�B�! 
0
while

090
(
021x3�%'�?��6@67�����u0

)
0 _ �������	,-���W�

P3(�6�����1�34%'�?�	6767������&%(�E ,=#%$
boolean

�2���0VDz{������;�� "�26C��2����
while

�! "��k=<=�� "����EF����q/%��2�
e1/%���0:"���

if £ ����2�^lm��(������%6����������+�!�2�9���k� "���f��2�������(�@%��� "��������'GH "��@+�2�2��@ elsen0V

4.7.2 for-Schleifen
GH�2�C��J"��¤�@+�1���}A+(���E¨�!��

while
r�<=>?���2��2k��t�2���

i = start;
while (i < end)
{

...
i++

}GH�2��x/% "���*�����D>?�3�������
for

r�<=>?��������k��t "6�@%�/%v���:"��P-��;�!��f�
for (i = start; i <= end; i++)
{

...
}
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ÂuÃ"Í�Î?Ï!Í�Ã"ÐsÑ"Ò·Ê"å e
tick £ EF������2���� forr�<=>?���2��2k��

int end = 10;
for (int n = 1; n <= end; n++)
{

System.out.println("tick" + n);
}

`p�2�2@%�EF��2�-�� "�+��2���
for

r�<.>?���2��2k��|�!�2�9������� "�2�

for (
z{�������2 "�2�2���2�������@

;
I������2��@+����@

;
�uJ"���2���/+(����;��/+�����

; )_ �������	,-���W�

GH "6���yP-�2�;�º:"����J">?�������!����z{���2���2 "���2���2�������@^ "���1@+��k�v������0VGH "���¹P-�2�;� _ ��������,-�	�W�f "���1@+��k�v������
�������!��¥��J"�������F@+��J"���!�����KO��(��2 "��@%�º�!���½I!��!����@%����@¡P3 "���F�2���0Vf��������¥<.�����a�2�������K

for
r

<=>?���2��2k���-������k�(��2@%����!���EF "³%��5:"�j��>?���;����6������
for (setze counter auf start;

Test, ob counter bei end;
aendere counter)

{
... // counter, start, end und increment werden

// hier nicht geaendert!
}

`p��³%��D����E �2������a���2����&%(��2��K��!�����J"�������
counter

�2���!��|z{�������2 "�2�2���2�������@^:"� �!�/%�2 "�������;���V
GH "���-�2���

counter
�2(�/% "��k�v����!�2�

for
r�`a��P-��2������@'�����j "��³%��;�� "�26����2>?��������¤����2����0V

4.7.3 do-Schleifen
GH���

do
r�<.>?���2��2k��9�2�����������

while
r�<.>?���2��2k��K"6���.�������!�2�}`a��P-��2������@pEF�2�����������������2��EF "�µ "��k�r

@+��k�v������µP-�2�;�xV�GH�2�OI!��!�2��@%����@|P3�2�;�-������=�� ">?�'`a����k�v���������@��!���`a��P3�����1����@�v�6����$���v�k��0V�<=�2�
�� "���!�2�9A%(��0E

do _ �������	,-���W�

while (
I�(�(��2��1>?�����`a�����!����>?/

)

4.8 Zusammenfassung

~ Vu)� "&% |6������2��:"� � ���������!�� "��������#%$���ak�v���@% "��:"�}�� "�������°l byteK shortK intK longn%�����
� ���������!�! "�������#+$�����k�v��y���2��2��$�����/%��:" "���2��°l floatK doublen0V0GH ":"�8/%(�EFEF��5��(�>?�
boolean

�����
char

V
String

�2��� î?è�éØí �����������! "�������#%$uV

� Vu)� "&% 5�� "���������H "����(�EF "���2��>?���a79(���&%������2(��8�2�F�!��Se1@%��²�³%��;�� £ ���������!�! "�������#%$uV?79(���r&%������2(��*�2�j���������e1/%�2��2����;��� £ GH "�������#%$3@+����>?���2����+��[.$��2�2:"�2���!���;>?�-,=#%$�>? "�����2��@yV
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±+Vu�!�2���}A% "�2�2�����������>?����2�!����@a����2 "��6��+����K� "6���J"��@%�2@'&%(��5��2�����yI!��!�2��@%����@%K�&%�����>?���2��!����
`a��P3�����1����@%��5 "����:"��k�v����;��fV

� Vu����� 
 ���EF��2�!����@F�!���GH "��@+�2�2��@%r elser�B��D(�6�����EF�H��v���k��� e1)� £ r������Ue1�3����� £ r���P3����@&%(��
if

��(�P-���9�!�2�9`p��P-��2������@p&%(��
while

/%��2��e1<.��(�����r
if £ �1��2��V

�+Vu�!�2���Hz{����� "���2(��dlm<=>?���2��2k��n��!�2�����:"���uEF�����k� ">?����¥`a����k�v���������@-��2����OI!�2(�>?/%�O&%(��¥`a��r
P-��2������@%���V�GH�2�},=���EF�2���2�������@+�16���!��������@�/%(������;(��2���2�����KÓP-������J"��¤�@p������I��2(�>?/a "����@%�r
k�v�������P-�2�;�xV

¿ Vu�!�p@%��6��x±8`a�������&%(��Sz������0 "���2(������� whiler�K forrO����� do
r�<=>?���2��2k����V

for
r�<.>?���2��2k���

�1(����2����d&+���0P-����!��fP-��;�!���K�P-����^�!���*<.>?���2��2k����&+ "���2 "6��2�8&%(��¹��2���E `p��k� "��@%��P-����
6��2�u:"�8��2���E��!����P-�����EF�2���������E î ô í+öÓêmð?íyêmè�í z{��/%�;��EF�����(��!���GH�/%�;�EF����%��J"��k��D�

do
r

<.>?���2��2k���¥�1�����°$� "���������KqP-����j�!���<=>?���2��2k��������EF$�k�EF�2���!��1������x��2��EF "�+ "����@%�k�v������
P-��D�����*EF��³�V


