
Beispiel: Anforderungen

Hänsel und Gretel vertreiben sich ihre Zeit mit folgendem Spiel: Hänsel denkt sich
eine Zahl zwischen 1 und 100 aus, Gretel soll die Zahl raten. Bei jedem Versuch
Gretels antwortet Hänsel (wahrheitsgemäß), ob seine gedachte Zahl größer, klei-
ner oder aber gleich ihrer geratenen Zahl ist.

Dieses Zahlenratespiel ist mittels einer Client/Server-Architektur als Ein-Personen-
Spiel in Java zu implementieren. Die Rolle Hänsels soll ein Server übernehmen,
die Rolle Gretels der Spieler, der vermittels eines Clients (auf einem eventuell
anderen Rechner als dem Serverrechner) seine Rateversuche ausführt.
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Beispiel: Statische Struktur

+input(n : Integer) : Void

UI

+output(s : String) : Void

−number : Integer

+guess(n : Integer) : { <, =, > }

Oracle0..1

ui

0..1

oracle

UI Socket
(from java.io)

Socket
(from java.io)

ServerSocket
(from java.io)

Oracle

+send(String s)
+receive() : String

+send(String s)
+receive() : String

Client

Server
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Beispiel: Sequenzdiagramm (Szenario)

gretel : UI hänsel : Oracle

input(n) guess(n)

[n < number] ’<’

input(n’) guess(n’)

[n’ == number] ’=’

output("Too small")

output("Got it")

Michael Barth, Alexander Knapp, Philipp Meier, Axel Rauschmayer, LMU München 3



Beispiel: Zustandsdiagramm

AnswerGuess

Error
Connecting

entry / connect

[connected]

input(n) / ^oracle.guess(n)

reply(r) [r == ’<’] / output("Too small")

reply(r) [r == ’=’] /

reply(r) [r == ’>’] / output("Too big")

output("Got it")

[no connection]
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Beispiel: Zustandsdiagramm

Guess

Connecting

entry / accept

guess(n) [n < number] / ^ui.reply(’<’)

guess(n) [n > number] / ^ui.reply(’>’)

guess(n) [n == number] /

^ui.reply(’=’)
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