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Was dieses Video behandelt
= Ul Definition und Beispiele
= Swing Grundgerust
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Grafische
Benutzeroberflachen

= |nteraktion mit Programmen, z.B.

Im Praktikum

= Swing

= Sonst
= SWT (Eclipse)
= XUL (Firefox)
= HTML/JavaScript




Jetzt endlich Code: Hallo Swing Welt!
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= JFrame erzeugen (in SwingUtilities.invokelater)
= Verhalten beim SchlielSen festlegen

= Komponenten zum Frame hinzufligen

= JFrame Grof3e und Position festlegen

= JFrame anzeigen
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Was in diesem Video behandelt wurde

= Ul Definition und Beispiele
= Swing ist nur ein Ul-Framework

= Eclipse und Firefox sind Anwendungen mit komplexer Ul

= Swing Grundgerust
= Hallo Welt Programm entwickelt

= Grundstruktur eines Swing-Programms




