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Überblick 

 

Was dieses Video behandelt 

 Die Idee von Design Patterns 

 Observer Pattern 

 Model View Controller Pattern 

 Observer 

 Strategy 

 Composite 

 



Die Idee von Design Patterns 

Entwickler Software Design Pattern 



Design Pattern Definition 

A Design Pattern is a solution to a problem in a context 

 

 Context 

 Situation, in der das Pattern anwendbar ist 

 Problem 

 Beschreibt Ziele und Einschränkungen, die aus dem Kontext 
entstehen 

 Solution 

 Eine Lösung die das Ziel unter den gegebenen 
Einschränkungen erreicht. 

 

 



Design Pattern Bestandteile 

Name 

Motivation 

Applicability 

Participants 

Structure 

Collaboration 

Consequences 

Related Patterns 

kurz und sprechend 

Beschreibt den  

Kontext 

Teilnehmer, deren 

Beziehungen, und wie 

sie zusammenarbeiten 

Positive wie 

negative 

Konsequenzen 

des Patterns 

verwandte Patterns 

und solche, die oft 

zusammen verwendet 

werden 



Das Observer-Pattern 

Table 

Bar Chart Tabular View 

Änderungs- 

Benachrichtigung 

Anfragen,  

Änderungen 

Anfragen,  

Änderungen 



Starre Lösung 

Hinzufügen und Entfernen 

von Darstellungen erfordert 

Änderungen an Table 

 

Die update-Methode 

kommt drei mal vor 

 



Flexible Lösung 

Einfach Observer 

hinzufügen oder 

entfernen 

Eine 

gemeinsame 

Methode 

 

Observer einfach 

benachrichtigen 



Das MVC-Pattern 

Das Problem mit Benutzerschnittstellen: Komplexität 

Layouting 
Eingabe-

Validierung  

Anwendungs-

Logik 
Datenhaltung 

Benutzer-

führung 

Benutzer-

interaktion 

Daten-

visualisierung 



Der MVC-Hamburger (1/2) 

View 

Controller 

Model 



Der MVC-Hamburger (2/2) 

Layouting 

Benutzer-

führung 

Daten-

visualisierung 
Benutzer-

interaktion 

Eingabe-

Validierung  

Anwendungs-

Logik 
Datenhaltung 

Vermittlung 



MVC – Verarbeiten von 
Benutzereingaben 

View 

1. Benutzereingabe 

Controller 

Model 

2. Zustandsänderung 

angefordert 
3. Zustand geändert! 

5. Ansicht wechseln 

4. Aktuelle Daten 

holen 



MVC – Klassendiagramm 

Observer 



MVC – mit Interfaces 

 



Leseempfehlung 

 



Zusammenfassung 

Was in diesem Video behandelt wurde 

 Die Idee von Design Patterns 

 

 Observer Pattern 

 Habt Vertrauen in die Macht des Observer 

 

 Model View Controller Pattern 

 Denkt an das Hamburger-Modell 

 

 

 

 


