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Definition (Lokalitätsprinzip für Klasseninvarianten)

4.6 Zusammenfassung

R. Hennicker: Formale objektorientierte Software-Entwicklung 22.04.2004



Inhaltsverzeichnis der Vorlesung 7

Kapitel 5: Java Realisierungen von Komponentenspezifikationen

5.1 Java Subsysteme

Definition (Konformität)

Definition (Durch ein Java Subsystem induziertes Σ∆-Transitionssystem)

5.2 Korrekte Java Realisierungen

Definition (Korrekte Java Realisierung)

Generelle Voraussetzungen für Komponentenspezifikationen

Generelle Voraussetzungen für Java Programme

Definition (Beweisverpflichtung PObsCompSpec)

Theorem (Korrekte Java Realisierung)

Lemma (Erhaltung von Invarianten)

5.3 Zusammenfassung

: July 14, 2004


	Inhaltsverzeichnis der Vorlesung

