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JUnit

e Entwickelt von:

— Kent Beck (,,eXtreme Programming")
— Erich Gamma (,, Design Patterns").

e Hat fast 8 Jahre ohne grossere Anderungen iiberdauert.



Lektionen von JUnit 3

e Das Composite-Pattern: (u.a.) zum Zusammenbauen von Tests ist zu kompliziert.

o Vielfaltig eingesetzt: Es stand nicht zu erwarten, dass so viele Leute JUnit erweitern
wiirden (Integration in IDEs etc.).

e Gute Ideen alleine geniigen nicht: Passende Werkzeuge sind essentiell fiir ihre Verbrei-
tung.
Andere Beispiele hierfiir (bestehende Ideen, klever neu verpackt, kostenlos verbreitet
tibers Internet): Java, Eclipse.

e Kulturelle Veranderungen brauchen Jahrzehnte um sich durchzusetzen: Die grund-

legenden |ldeen des Testens gibt es seit langem, JUnit und eXtreme Programming
haben fiir eine allgemeinere Verbreitung gesorgt.

Quelle: http://blogs.zdnet.com/Burnette/7p=118


http://blogs.zdnet.com/Burnette/?p=118

JUnit 4

Weiterentwicklung von JUnit 3.
Einiges ist einfacher, vor allem die Definition von Test-Suites.
Setzt Java-5-Features ein (und voraus): Static imports, Annotationen.

Beim neuesten Eclipse (3.2, Build Date: 29. Juni 2006) schon mit dabei!



Java 5: Static Imports

import static java.lang.Math.*;

public class StaticImports {
public static void main(Stringl[] args) {
Math.cos(2 * Math.PI);

cos(2 * PI); // kiirzer per "import static"



Java 5: Annotationen

Annotationen schreibt man vor eine Definition, direkt vor Modifiers wie public oder
static.

e Annotiert werden kdnnen (die Definition von): Typen (Klassen, Interfaces, ... ),
Attribute, Methoden, Parameter, Konstruktoren, lokale Variablen und Packages.

e Arten von Annotationen:

— Marker (0 Argumente): @0verride
— Single-Value (1 Argument): @SuppressWarnings ("unchecked")
— Full (mind. 1 Argument):
QTest (expected=Index0Out0fBoundsException.class, timeout=5000)

e Kann man auch selbst definieren.



Java 5: Standard-Annotationen

e @0verride (wichtig): Manchmal denkt man nur, man iiberschreibt (Tippfehler,
falsche Signatur), mit @verride kann man sicher gehen.

@0verride
public String toStirng() { // TIPPFEHLER ==> Fehlermeldung
return "";

+
e Q@Deprecated (fiir APl-Entwickler): Auch wenn kein JavaDoc da ist.

e Q@SuppressWarnings (selten): Vor allem fiir Generics-Tricksereien.



JUnit 3: Test-Klasse

import junit.framework.TestCase;

public class SomeTest3 extends TestCase { // TestCase erweitern
public void testLength() { // Namensprafix "test"
assertEquals(3, "abc".length());

+



JUnit 3: Test-Suite

import junit.framework.Test;
import junit.framework.TestSuite;

public class MainSuite3 {
public static Test suite() { // standardisierter Name
TestSuite suite = new TestSuite();
suite.addTestSuite(SomeTest3.class); // Test-Klasse
suite.addTest (SubSuite.suite()); // Test-Suite
return suite;

+

Welches Pattern wird verwendet?



JUnit 4: Test-Klasse

// assert*-Methoden per import static:
import static org.junit.Assert.assertEquals;

import org.junit.Test;

public class SomeTest4 { // kein "extends" nétig
QTest // kennzeichnet Test-Methode
public void lengthOK() { // beliebiger Name
assertEquals(3, "abc".length());

+



JUnit 4: Test-Suite

e Nicht mehr notig!

e Man kann jetzt (in Eclipse) beliebige Ordner als Test ,,ausfiihren®.
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Vor/nach jedem Test ausfiihren (JUnit 4)

import org.junit.*;

public class BeforeAfter4 {
@Before // JUnit3: setUp()
public void vorJedemTest() { }
QAfter // JUnit3: tearDown()
public void nachJedemTest() { }

@BeforeClass

public void vorAllenTests() { }
@AfterClass

public void nachAllenTests() { }
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Exceptions fordern (JUnit 3)

import junit.framework.TestCase;
import org.junit.Test;

public class ExceptionTest3 extends TestCase {
public void testDivisionByZero() {
try {
int tmp = 3 / 0;
fail();
} catch(ArithmeticException e) {
// success

+
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Exceptions fordern (JUnit 4)

import org.junit.Test;

public class ExceptionTest4d {
QTest (expected = ArithmeticException.class)
public void divisonByZero() {
int tmp = 3 / O;
+
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Yo Xe New JUnit Test Case
JUnit Test Case

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify E
the class under test and on the next page, to select methods to be tested. =5

I ® New JUnit 3.8.1 test () New JUnit 4 test

Source folder: junit ( Browse... )
Package: (default) [ Browse... )
Name:

Superclass: junit.framework.TestCase [ Browse... )

Which method stubs would you like to create?
__ setUpBeforeClass() | tearDownAfterClass()
[ setup0 [ tearDown()
[ constructor

Do you want to add comments as configured in the properties of the current project?

"] Generate comments

Class under test: ( Browse... )

1, JUnit 3.8.1 is not on the build path of project 'junit'. Click here to add JUnit 3.8.1 to the
build path and open the build path dialog.

?) < Back Next > ( Cancel ) Finish
(2)

Eclipse — Test erstellen: New — JUnit Test Case

Version 3.2!
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JUnit 4: Tests laufen lassen

v mu"'m % llavaApplet  0XXA

v [ Debug As 1 2 Java Application  {+CX |
»|  Team "' 21z 3 JUnit Test "
> B Compare With >
= Restore from Local History...

———— PDE Tools -
E. Prohlema




Von JUnit 3 zu JUnit 4 wechseln

806

Properties for java_kw27

type filter text

Info

Builders

Java Build Path
b Java Code Style

Java Build Path

(8 source =

Projects | =, Libraries

| % Order and Export

JARs and class folders on the build path:

b Java Compiler b= IRE System Library [JVM 1.5.0] K Add JARs... )
Javadoc Locati > Ei JUnit 3.8.1 i \
Project Referer K Add External JARs... )
Refactoring Hi

( Addvariable... )
4 N
k Add Library... )
(' Add Class Folder... )
( Edit... )
4 N
K Remove )
Migrate JAR File...
@ ( Cancel ) € oK

Project — Properties
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TestRunner

Neue Tests mit altem TestRunner einsetzen: Adapter-Klasse JUnit4Test.

public static junit.framework.Test suite() {
return new JUnit4TestAdapter(JUnit4Test.class);

+

e Alte Test laufen auch mit dem neuen TestRunner.

e Der neue TestRunner hat keine GUI mehr (das wird dem IDE iiberlassen).

17



Zusammenfassung: JUnit 3 und JUnit 4

JUnit 3

JUnit 4

Package
Test-Klasse markieren
Test-Methoden markieren

assert*
Testmengen definieren

Vor jeder Methode ausfiihren
Nach jeder Methode ausf.
Vor allen Methoden ausfiihren
Nach allen Methoden ausf.

Exception E fordern

junit.framework
extends TestCase
Namensprifix test
geerbt (statisch)

static Test suite()
gibt TestSuites zuriick

setUp()

tearDown()

(Simuliere per TestSetup)
(Simuliere per TestSetup)
try{}catch(E){fail}

org.junit
nicht notig
QTest

static import
Assert.

Run as Test” wvon
Verzeichnissen

OBefore
OAfter
©BeforeClass

OAfterClass
QTest (expected=E.class
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