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Aufgabe 1 Gegeben sei ein Design fiir ein Display von Warnungen (siehe Aufgabenblatt 3 und
5). Nehmen Sie an, eine Anderung der Anforderungen macht den Aufruf AlertUtil.prepareAlert()
tiberfliissig. Ausserdem soll eine Geschwindigkeitswarnung hinzugefiigt werden. Gestalten Sie

das Design anhand der in der Vorlesung besprochenen Design-Prinzipien um.

AlertUtil

PauseAlert DistanceAlert

-pauseMsg : String

-distMsg : String

+prepareAlert() {static}
+asyncRemoveAlert(Object alert) {static}

+getPauseMsg() : String

+getDistMsg() : String

for (Object o : alerts) {
if (0 instanceof PauseAlert) {
alertPause((PauseAlert) 0);
} else if (0 instanceof DistanceAlert) {
alertDistance((DistanceAlert) 0);
}
}
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AlertDisplay

AlertUtil.prepareAlert();
printin(pauseAlert.getPauseMsg());
playDing();
AlertUtil.asyncRemoveAlert(pauseAlert);

AlertUtil.prepareAlert();
printin(distAlert.getDistMsg());

playDong();
AlertUtil.asyncRemoveAlert(distAlert);

+renderAlerts(List<Object> alerts)

1 -alertPause(PauseAlert pauseAlert)

-alertDistance(DistanceAlert distAlert)
/1 -playDing()
-playDong()




