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socrative

by MasteryConnect

Was ist der Unterschied zwischen einem Klassendiagramm und einem
Objektdiagramm?

* Klassendiagramm: Systemarchitektur
* Objektdiagramm: Snapshot
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Statisches Modell:

=> strukturelle Eigenschaften
Dynamisches Modell:

=» Verhalten, Zustandsinderungen, Interaktionen
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Welchem Bereich wiirden sie Klassendiagramme und welchem
Bereich Objektdiagramme zuordnen?

=» Beide UML-Diagramme sind statische Modelle
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,Getter”:

—» geben Wert eines Attributs zuriick

,Setter”:

=» setzen Wert eines Attributs
y,Command-Query-Seperation”

* Command: beobachtbare Nebeneffekte; kein Riickgabetyp
* Query : keine Nebeneffekte; Riickgabetyp
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Welcher Kategorie wiirden sie ,Getter” und ,Setter” jeweils zuordnen?
* Getter: Query
e Setter: Command
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Beschreiben Sie den obigen Sachverhalt durch ein Klassendiagramm mit
geeigneten Assoziationen.

Wie identifiziert man die benotigten Klassen?

=>» Substantive suchen!

Wie findet man geeignete Assoziationen?

=» Verben suchen!
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Aufgabe 2 — UML Diagramme

Mitarbeiter

Kino

Film

Saal
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Vorstellung

Premiere

Platz

Besucher

SneakPreview
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by MasteryConnect Premiere
— Vorstellung </

SneakPreview

N

Wahr oder falsch: Vorstellung ist eine Generalisierung von Premiere?
Wahr oder falsch: Premiere ist eine Generalisierung von Sneak Preview?
Wahr oder falsch: Sneak Preview ist eine Spezialisierung von Vorstellung?
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Fugen Sie Multiplizitaten und evtl. Rollennamen zu den Assoziationen hinzu.
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Premiere

startet
1
arbeitet
) ; bei ) bucht a
Mitarbeiter 1+ 7 Kino 5 = Film
1 1
zeigt
1.+ |hat 1 1
findet
Saal 1statt - Vorstellung
1
1 S
hat sitzt
10..* 0..1
Platz Besucher

SneakPreview
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Fugen Sie die wesentlichen Attribute zu den Klassen hinzu.
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startet
1
Film
Mitarbeiter SRR Kino
bei bucht titel : String
name : String 1.% 1 |[name : String 1 + |regisseur : String
adresse : String fsk :int
dauer :int
1
1
hat Zeigt
1.% 1 1 )
Premiere
Saal Vorstellung
findet
statt
name : String 1 1 [datum : String
anzahlPlaetze : int uhrzeit : String
1 SneakPreview
1
sitzt
hat
10..* 1 0..1
Platz Besucher
nummer:int name : String
reihe :int alter : int
14
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Fiigen Sie die folgenden Operationen hinzu:
einstellen, entlassen, starten, enden, reservieren.
Fallen Ilhnen noch weitere sinnvolle Operationen ein?
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startet
1 Kino
Mitarbeiter . Film
arbeitet [name : String
; bei adresse : String bucht
name : String 1.* 1 1 = [titel : String
regisseur: String
einlassen(m : Mitarbeiter) fsk - int
entlassen(m : Mitarbeiter) dauer  int
reservieren(anzahl : int, v : Vorstellung)
1 1
zeigt
hat 1
j i i
Vorstellung i
Premiere
Saal
findet  |4.1um - stiing
anzahlPlaetze : int 1 1
starten()
enden() SneakPreview
1 1
hat sitzt
10..* 1 0..1
Platz Besucher
nummer :int name : String
reihe :int alter : int
16
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Zeichnen eines Objektdiagramms...
...0Objekte identifizieren und den Assoziationen entsprechend zuordnen.
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arbeitet bei bucht
: Mitarbeiter : Kino :Film
hat
: Saal
hat hat
findet
statt
startet platzJohannes : Platz platzJohanna: Platz zeigt

007Spectre : Premiere

sitzt sitzt

: Besucher : Besucher
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Zeichnen eines Objektdiagramms...
...Attribute identifizieren und entsprechend den Objekten zuordnen.
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arbeitet . = :Film e
- Mitarbeiter | bei ..I.(mo = bucht titel = -James Eond 007: Spec't.re
n—ame = "Fritz" name = "Samariter — regisseur ="Sam Mendess
adresse = "Stachusplatz1" fsk=12
dauer = 150
hat
: Saal
name ="Saal 3"
anzahlPlaetze = 80
hat hat
findet
startet platzJohannes : Platz statt platzJohanna: Platz ;
T nummer =3 nummer =4 zeigt
reihe =10 reihe =10
007Spectre : Premiere
datum ="12.11.2015"
uhrzeit = "20:00" )
sitzt sitzt
: Besucher : Besucher
name = "Johannes" | name = "Johanna"

alter = 25 alter = 25
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